Arquera olimpica

Una arquera lanza una flecha con una velocidad de 20 m/s, formando un édngulo de 45° sobre la horizontal.
Despreciando el rozamiento con el aire y la velocidad de giro de la Tierra, calcular:
a) La trayectoria del proyectil y(x).

b) La altura maxima que éste alcanzara.

¢) La distancia a la que tocara el suelo (alcance).
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